DUNE - KEPZELETET
FORMALO EPOSZ




Egy kényv, amely megvaltoztatta a sci-fi
irodalmat

A Diine nem csupan egy regény. Egy vilag, amelynek illata
ott marad a gondolataidban. Egy toérténet, amely épplgy
szOl hatalomradl és arulasrdél, mint hitrél és sorsrol. Egy mi,
amelyet egyszeriien nem lehet elfelejteni.



\ Arakis: A Halalbolygd

Ez a hely a galaxis legértékesebb anyaganak otthona: a fliszere, amely
meghosszabbitja az életet, kitagitja az elmét, és lehetéve teszi az
irutazast. De Arakis nem adja kénnyen a kincseit. Kevés a viz, a hiség
kdnyodrtelen, és a sivatagot ériasi homokférgek uraljak. Aki itt élni akar,
annak alkalmazkodnia kell.



\ A nagyhatalmak jatszmaja

Két nagyhatalmu haz
Osszecsapasa forrésitja fel még
jobban a sivatagot. Az
Atreidesek tiszteletet és
becsuletet hirdetnek, mig a
Harkonnenek kényodrtelenek és
ravaszak. A csaszar pedig
csendben figyel, készen arra,
hogy a hattérbdl beavatkozzon.




\ Eqgy fiu, akit sors var

Paul Atreides nem csak egy nemesi csalad
orokose. Valami tébb is rejlik benne. Anyja,
Jessica egy titkos rend tagja, és olyan
képességekre tanitotta, amelyeket mas férfiak
sosem birtokolhatnanak. De vajon ez elég
ahhoz, hogy tulélje azt, ami ra var?




\ Arulds és pusztulas

Amikor az Atreidesek Arakisra
érkeznek, még nem tudjak, hogy
csapdaba setalnak. Egy éjszaka alatt a
Harkonnenek csapast mérnek rajuk, és
Paulnak az anyjaval egyutt menekilnie
kell. A birodalom legerésebb haza
darabokra hullik, és a fiu, akinek
uralkodnia kellett volna, most
uldoézoétte valik.




A sivatag gyermekei

sivatagban Paul és anyja uj otthonra talalnak a Fremenek kézétt.

Ez a nép kemény, szivos harcosokbdl all, akik megtanultak uralni a

sivatagot. Azt suttogjak, hogy Paul a megjévendolt messias, akinek
érkezését évszazadok ota varjak. De vajon 6 valéban az, akinek

hiszik?




A homokfergek titka

Arakis lényei nem csupan
remek, 6k a bolygo lelkének
részei. A hatalmas
homokférgek nélkul nem
létezhetne a fiiszer. Aki
megtanulja iranyitani 6ket, az
Arakis valédi ura lehet. Es
Paul nem fél a sivatag
térvényeitdl.




\ Muad'Dib felemelkedése

Paul tébbé nem az a fiu, aki egykor volt. Uj nevet kap:
Muad’'Dib. Megtanulja a Fremenek harci technikait, és
vezetijukké valik. Tudja, hogy eljétt az idé: vissza kell

vennie azt, amit elvettek téle. |




Haboru és bosszu

A Fremenek felkelnek a Harkonnenek
ellen. Paul vezetésével a sivatag
harcosai csapast mérnek az
ellenségre. De a harc nem csupan a
bosszurdl szél. Paul tudja, hogy a
fliszer feletti uralom a kulcs az egész
univerzum hatalmahoz.



\ A végs6 Osszecsapas

A csaszar szemeélyesen érkezik
Arakisra, hogy megallitsa a |azadast.
De Paul mar nem az a fiu, akit
egykor ismert. A kihivas
elkerulhetetlen. Paulnak meg kell
klUizdenie az utolsé akadallyal: Feyd-
Rauthaval, a Harkonnenek kegyetlen
orékdsével. Egyetlen parbaj donti el
a galaxis sorsat.



A tréon megszerzése

A csaszar elbukik, Paul pedig gyéz.
A galaxis most az 6 kezében van.
De minden hatalom aldozattal jar.
Paul tudja, hogy nem csupan egy
birodalom vezetgje lett, hanem
egy vallasos mozgalom élén all,
amelynek kévetkezményeit mar
mostantol kezdve érezni fogja az
egeész univerzum.




\ A Diine 6roksége

A Diine nem csupan egy sci-fi regény. Egy hatalmas,
Osszetett torténet vallasrdl, politikarol és emberi
sorsokrél. Egy vilag, amelyben a tulélésért folytatott harc
éppoly fontos, mint az elme ereje.



\ Miert olvasd el?

Az egyik legjobb sci-fi, amit olvastam. Nemcsak
szorakoztatd, hanem mély és gondolatébreszté is. Az eleje

lassu lehet, de utana beszippant és nem enged. Tébb
retegben értelmezhets.
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